温州大学教学进度和计划表

（ 2015至 2016学年第 1 学期）
课程名称：  面向对象程序设计实训 总学时：   32 （其中理论： 0 实验： 32  上机： 0  ）       开课班级：  13信算本    

教师姓名：   范劲松    职  称：    讲师                所在学院：    数学与信息科学学院              

	周   次

(按校历表)
	上课时间地点
	授  课  章  节
	教    学    内    容
	授课方式
	作业布置

	
	
	
	教学目的
	教学重点、难点
	
	

	第17周


	共14课时
周二 1,2
3A301

或

3A315
	一、Java工具类进阶

1. 工具类综述与实例


	深入理解Java各种工具类，尤其是容器类(List, Set, Map)、各种数据流类的用法，能够应用工具类编制较高水平的程序
	重点：容器类的用法

难点：对象克隆
	讲授
讨论

实验


	

	
	周二 3,4

周三 3,4
周三 5,6
3A315
	2. 综合编程


	
	
	
	

	
	周三 1,2
3A301

或
3A315
	二、GUI程序设计进阶

1.组件、事件综述与实例


	熟练掌握GUI程序设计中组件、布局、事件处理模型，熟悉各种界面元素的编程方法，并能够使用线程。能够编制较高水平的程序

	重点：综合应用能力

难点：事件处理模型的理解
	
	

	
	周四 5,6
周四 7,8
3A315
	2. 综合编程

         
	
	
	
	


续前表

	周   次

(按校历表)
	周

学

时
	授  课  章  节
	教    学    内    容
	授课方式
	作业布置

	
	
	
	教学目的
	教学重点、难点
	
	

	第18周


	共18课时
周一 1,2
3A301

或
3A315
	三、网络程序设计

1. TCP, UDP及相关网络编程类        

	掌握Java网络程序设计中的基本内容，即TCP、UDP编程的基本方法，为后续的综合应用打下基础
	重点：UDP编程

难点：TCP、UDP编程模型的理解
	
	

	
	周一 3,4

周三 1,2

周三 3,4
3A315
	2. 综合编程

        
	
	
	
	

	
	周三 5,6
周三 7,8

3A315
	四、综合应用

1. 井字棋界面版


	编写一个较大的Java应用程序，能够综合应用Java的各种语言要素，使用图形用户界面、多线程、网络编程技术，应用面向对象的编程思想。程序规模在800行以上。
	重点：软件的整体设计能力

难点：算法及编程细节的处理
	
	

	
	周四 1,2
3A315
	2. 井字棋人机对弈版

	
	
	
	

	
	周四 3,4

3A315
	3. 井字棋网络版


	
	
	
	

	
	周四 5,6
3A315
	4. 完善与排错

        
	
	
	
	

	该门课程教学大纲的学时数和本学期实际学时数发生冲突时，你的教学安排的处理意见：

适当补足课时并讲授主要部分

教研室主任审批意见：                                                                                             2015年 11月13日

	使用教材： 单兴华《Java基础与案例开发详解》 清华大学出版社                          

必读参考书：                                             选读参考书：  Bruce Eckel: Thinking in Java(4th Ed)


续前表

注：1、本表作为检查该门课程的教学计划和教学大纲执行情况的依据，请务必认真填写；

2、本表壹式叁份，教务处、学院、本人各留壹份，并向教学班公布；

3、本表务请在开学初第二周内报教务处。

温州大学教务处制
